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El Color es una herramienta fundamental en la construccién de la imagen dentro del
Audiovisual; por ello les ofrecemos un curso sobre el estudio y tratamiento del Color,
abocandonos en el proceso de construccion de la Imagen Audiovisual. Proponemos
abordar el color desde 3 puntos de vista fundamentales, Los elementos de
Composicicion de una imagen, el Color en cuanto a todo lo que refiere a su Teoria,
interpretacion y produccion del mismo y los Softwares de correccion de Color, en
particular Davinci Resolve 18.

Dirigido a:

Personas interesadas en la correccion de color digital, editores, directores de fotografia, post
productores, animadores, ilustradores, supervisores de efectos visuales, publicistas,
trabajadores de la imagen en general; estudiantes y graduados de las escuelas de cine y
television, y/o vinculados al medio audiovisual que deseen conocer y profundizar en el
conocimiento de las herramientas para la construccion del color en la imagen en el proceso de
produccion audiovisual digital.

El curso, dividido en tres mddulos tendra un caracter tedrico-practico.
Sobre los Docentes:
Otto Passennheim

Artista plastico y Director de Arte con estudios en distintas Escuelas Nacionales y Superiores de Bellas
Artes en Argentina.

Posee mas de 25 afios de experiencia como docente en centros de formacion artistica en Argentina
como el Centro de Formacidn Profesional del Sindicato de la Industria Cinematografica Argentina, Punto
Cine, el Instituto Vocacional de Arte y el Museo Sivori.

También es docente en la especialidad de fotografia de la Escuela Internacional de Cine y Television,
EICTV, de Cuba. Realizé los documentales “Attila” y “Pujia”. Ademas ha sido Musicalizador Teatral siendo
creador y director de espacios para pequeios artistas como “El Taller — Gente en movimiento” y “El
Gato y el Dragén”.



Shirley Visiones de una realidad. Gustav Deutsch.

Salvador Melita. 8

Director de fotografia. Egresado del CERC y actual docente de Teoria del Color (ENERC). Profesor
titular e investigador en la UNLP. Largometrajes: “Los espiritus patridticos”, “Tres pajaros”

Miembro del Grupo Argentino del Color, presento sus trabajos sobre medicion de color en cine en los
congresos de la Asociacion Internacional del Color en Kioto (1997) y Rochester (2001). Jefe de

iluminacion en los estudios de FOX Sports LA.(1999 a 2006)

Ha impartido su curso de color en Cuba (EICTV), México (CCC), Ecuador (ESPOL), Rep. Dominicana
(DGCINE), Belo Horizonte (Brasil), Bogota (Colombia), Uruguay (TOA, UCU), etc.



Sistema de Color Munsell. Albert Henry Munsell 1905

Emmanuel Gramajo.

Editor y colorista. HDR Color Grading. Cinecolor Argentina. Con mas de 15 afios de experiencia
profesional. Graduado en la carrera de Disefio de Imagen y Sonido FADU, Buenos Aires.

Ha trabajado para Discovery LA y Discovery Channel, Canal 13, Cosmopolitan TV, MTV LA, Canal 7, 100
Bares Producciones, Canal Encuentro, Nat Geo, Telefe, History Channel, Raya Producciones, Promo
Film, Super Plano, Nippur Media, Fito Paez, Disney, entre otros.

Desde 2011 hasta la fecha es Ayudante de la Catedra Campoddnico: Estética del Cine y Teorias
Cinematograficas FADU — Universidad de Buenos Aires. También ha sido docente del Centro de
Experimentacion audiovisual (CIEVYC) en la Catedra de Disefio Audiovisual y Colorimetria. Docente de
talleres de fotografia para personas con discapacidad “Yo también” en instituciones de educacion
especial y centros educativos terapéuticos.



Software Correccion de Color Davinci Resolve 18.

COLOR
Modulo 1 Composicion
Modulo 2 Teoria del Color

Modulo 3 Correccion de Color

Médulo 1. COMPOSICION

Profesor Otto Passennheim

8 clases

Modalidad Presencial

Viernes 10hs a 13hs ARG

Inicio de Clases Viernes 19 Abril 2024

Finaliza Viernes 7 Junio

El pre concepto visual. El arte y los distintos lenguajes. La percepcion primaria.

El encuadre. Geometria del espacio. Lectura del encuadre. Dinamica del espacio. Tensiones

direccionales. El lenguaje visual y su discurso.



Congruencia visual del guion. Linea — Forma. Forma y contenido. Atributos de la forma. Figura, forma,
objeto. Concepto Figura- Fondo, sus variables particulares. Modos compositivos.

La trilogia Equilibrio- Armonia-Ritmo. Contrastes: todas las variables.
Pasajes, definicion y ambigledad. El objetivo. Foco y Zona Focal.
Claves de valor: Alta - Baja; Mayores, Menores e Intermedias.
Lectura temporal de la obra.

La trilogia: Color-Valor-Temperatura. Monocromias, diadas y triadas cromaticas. Neutralidad, Zonas de
alta densidad y Zonas de descanso. Ejes compositivos explicitos e implicitos. La creacién de dinamicas
de correlacion entre plano y contraplano. Optimizacion de los recursos del lenguaje.

Analisis de obra fotografica previa vista desde la composicién. Visita con los docentes al Museo
Nacional de Bellas Artes. Analisis de obras pictéricas de la historia del arte.

Médulo 2. COLOR

Profesor Salvador Melita

Teoria del Color y criterios de armonia
4 Clases

Modalidad Presencial

Viernes 10 a 13hs ARG

Inicio de Clases 14 de Junio

Finaliza Viernes 5 de Julio

Principios de la vision y de la tecnologia del color. Colorimetria. Sintesis aditiva y sustractiva. Sistemas
de orden de color (Ostwald, Munsell, Natural Color System), practicas con Index NCS. Armonias de
color. Preferencias de color. Disefio de paleta de color. Andlisis de paletas de colores de obras
cinematograficas. Sistema Zonal en Color. Aplicaciones. Practicas con gelatinas Calcolor.

Médulo 3. CORRECCION DE COLOR DAVINCI RESOLVE 18
Profesor Emmanuel Gramajo

8 clases

Modalidad Presencial

Viernes 10hs a 13hs

Inicio de Clases 12 de Julio



Finaliza 30 de Agosto

Labor del colorista. Historia de la correccidn de color. La imagen digital, formacion y caracteristicas
principales. Formatos HD y UltraHD, resolucion y tamafo. Pixel, profundidad de color. Codecs, muestreo
de color. Espacios de color. Formatos RAW, LUTs. Principales salidas en el audiovisual: DCP, TVAD,
WEB. Caracteristicas.

Davinci Resolve:

Presentacidn de la plataforma. Presentacion de cada una de los espacio de trabajo: MEDIA, EDIT,
COLOR y DELIVERY. Analizar e importar material. Crear timeline. Importar XML.

Edit
Navegacion del espacio de trabajo de edicidn. Organizacion del material. Trabajo en modo edicion y
modo trim. Trabajo con audio. Las propiedades de clip. Trabajo con titles. Transiciones, efectos.

Pre Color. Preparacion del timeline. Exportar XML. Conformar XML. Chequeo contra referencia Corte de
escena automatico: arreglar cortes, reconstruccion del timeline, fundidos.

Color
Correccion primaria. Offset control. Color wheels: brillo y color. Procesos YRGB. RGB Mixer. RAWs y
LUTs.

Nodos: Serial, Paralelo, Mix, Compound

Correccion secundaria:
Curvas. Log. Vifietas. Ventanas de enmascarar. Matcheo de tomas .

Rendereo y deliveries.

Fechas Curso Color

Composicion del 19 de Abril al 7 de Junio

Color del 14 de Junio al 5 de Julio

Colorgrading del 12 de Julio al 30 de Agosto
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info@tcym.com.ar

www.fcym.com.ar




El taller tiene un costo mensual de 55.000 pesos x mes. Estudiantes de

valor mensual. No cobramos matricula ni exadmenes.
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